
 
Reglamento COPA DE VERANO “CHANTA SOSA” 

 

Reglas F.I.F.A. con las siguientes excepciones: 

 

1. La forma de disputa se determina en 4 grupos, con un máximo de 3 equipos por grupo (12 

equipos total). Los mismos se enfrentarán entre sí por fase de grupo y clasificara el primero 

de cada uno. 

2. El armado de grupo y partidos, se hará mediante una aplicación (winner) 

3. Se jugará en las dos canchas de sintética, simultáneamente que se determinará mediante 

sorteo. 

4. Ejemplo de juego. Cancha 1: jugará primera fecha grupo A y B. Se enfrenta equipo 1vs2 del 

grupo A y por otro lado equipo 1vs2 del grupo B. Se juega un interzonal entre el equipo 3 del 

grupo A vs el equipo 3 del grupo B. 

5. Fechas: 

● 1era fecha: 3/1 

● 2da fecha: 10/1 

● 3era fecha:17/1 

● Semifinales: 24/1 

● Final- tercer y cuarto puesto: 26/1 

6. Duración de los partidos 2 tiempos de 20 minutos con un entretiempo de 5 minutos. 

7. No hay tiempo suplementario en los partidos. 

8. La tolerancia de tiempo en el inicio de los partidos es de 10 minutos. 

9. El mínimo de jugadores que tiene que ingresar al campo de juego es de 3 jugadores. 

10. El delegado del equipo deberá estar 15 minutos antes del partido para tomar cualquier 

decisión. 

11. El equipo que no se presente al horario del partido perderá los puntos, debiendo pagar una 

multa del valor correspondiente a un partido. En caso de no pagar la multa el equipo será 

descalificado.  

12. El equipo será de 8 jugadores, 5 titulares y 3 suplentes. 

13. En un equipo solo podrá haber 4 jugadores de primera división de categoría A o B que hayan 

firmado planilla en el año 2023 de la liga San Alberto. en caso de incumplimiento solo se 

podrá observar a través de un reclamo del equipo rival ante la organización.  

14. Habrá 3 cambios libres. Se realizarán por la mitad del campo y avisando al veedor. 

15. El gol es válido solo pasando la mitad del campo. También de saque directo y de córner. El 

gol en contra vale de todos lados. 

16. Los laterales se realizan con el pie, sobre la línea y con la pelota quieta. No vale gol de lateral. 

Vale directo al área.  

17.  No se podrá disputar la pelota desde el piso y/o “barrer” con un rival cercano, haya o no 

contacto con el mismo. En caso de ocurrir esta infracción, que corre por cuenta de la 

interpretación del árbitro, se sancionará tiro libre indirecto. El arquero puede ir al piso sólo 

dentro del área, al salir fuera del área deberá respetar esta regla. 

18. El saque de arco será desde el piso y desde adentro del área grande. 

19. Ningún jugador podrá participar bajo los efectos de alguna droga (alcohol, marihuana, 

cocaína, etc.). 

20. No se cobrará off side. 

21. Protesta al árbitro será sancionada con tarjeta amarilla o roja. 



 
22. El arquero no puede tomar la pelota con las manos después de un lateral o de un pase de un 

compañero (excepto con cualquier parte del tronco o cabeza). 

23. En los tiros libres la distancia será de 3 metros. 

24. No se puede jugar con tapones de goma o metal. Solo botín o zapatillas aptas para cancha de 

sintético. 

25. Es obligatorio jugar con canilleras y sin anillos, pulseras, collares y aros. 

26. Full violento (patada antideportiva, codazo, cabezazo, golpe de puño y/o insulto) será 

sancionado con descalificación del jugador para todo el torneo. 

27. Pelea dentro o fuera del campo sea jugador o no será sancionada con descalificación del 

torneo. 

28. En el caso de que otro jugador de un mismo equipo pelee dentro o fuera del campo de juego 

quedará descalificado del torneo el jugador y el equipo.  

29. La organización podrá descalificar a cualquier jugador por conducta antideportiva, aunque no 

sea informado por el árbitro. 

30. Se podrá reemplazar de la lista de buena fe a un jugador: un jugador lesionado (con 

certificado médico) o por otra causa importante. Única vez 

31. Todos los daños que ocasionen los jugadores en terceros o en ellos mismos quedan bajo su 

propia y exclusiva responsabilidad. 

32. El delegado deberá informar por escrito la participación de jugadores menores de 18 años y 

con ello presentar una autorización escrita firmada por el padre, madre o tutor. 

33. Cada jugador acepta leer y cumplir con lo establecido en el reglamento previamente a la 

participación en el torneo. 

Costo de inscripciones: 

1. Cada equipo deberá abonar un total de $16.000,00 

2. La cancha se abonará de la siguiente manera, la mitad por la organización y la otra mitad por 

ambos equipos. 

Suspensiones  

1. Caso 1, 2 amarillas acumuladas 1 partido de suspensión. 

2. Caso 2, roja por 2 amarillas 1 partido de suspensión. 

3. Caso 3, roja directa 3 o más partidos. 

Sistema de puntuación  

1. Partido ganado 2 puntos. / Partido empatado 1 punto. / Partido perdido 0 punto. 

Sistema de clasificación  

1. 1ª puntaje, 2ª partido entre si, 3ª goles a favor, 4ª diferencia de goles, 5ª sorteo. 

Premios 

Primer puesto:  

● Copa del torneo.  

● $50.000,00 

Segundo puesto: 

● Trofeo de segundo puesto. 

● $25.000,00 

 

Tercer puesto:  

● Trofeo de tercer puesto. 

● $10.000,00 

 



 
 

LOS EQUIPOS QUE PRESENTEN LA LISTA DE BUENA FE Y DISPUTE AL MENOS UN PARTIDO 

ACEPTAN CUMPLIR TODAS LAS REGLAS QUE CONTIENE EL REGLAMENTO Y DISPONE LA 

ORGANIZACION. 

 

 

NOMBRE, DNI Y FIRMA del DELEGADO: 

 

LISTA DE BUENA FE 

NOMBRE COMPLETO D.N.I. 
 

FECHA DE NACIMIENTO FIRMA 

 
 
 

   

 
 
 

   

 
 
 

   

 
 
 

   

 
 
 

   

 
 
 

   

 
 
 

   

 


